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 PRIYGODY
FENKA

»Przygody Fenka” - ksigzeczki, ktdre inspiruja od dzieciristwa!
www.Fenek.pl

Zasady gry:

1.Gracze poruszaja sie po planszy, rzucajac kostka.

2.Gracz, ktory zatrzymat sie na danej gtosce musi podac
stowo, ktore sie od niej rozpoczyna. W przypadku, kiedy gracz
nie poda stowa, cofa sie o 2 pola.

3.Mozna wprowadzic¢ utatwienie: jesli gracz nie potrafi podac
stowa rozpoczynajacego sie od danej gtoski, moze podac inne
- takie, ktore dang gtoske ma w srodku lub na koricu.




