Scenariusz dla dzieci cztero- i piecioletnich inspirowany ksigzeczkqg
.,Przygody Fenka. Pomoc starszym".
Opracowata: Ciocia Karolajna

—>
Temat: Pomoc starszym.

Cel gtéwny: Ksztattowanie odpowiedniej postawy wobec oséb starszych
oraz nauka szacunku do 0séb starszych. Ukazanie potrzeby wspierania
0s6b starszych i samotnych oraz ksztattowanie empatii i wyrozumiatosci
wobec ludzi starszych.

Cele szczegodtowe:

Dziecko:

- szanuje starszych ludzii pomaga im, gdy tego potrzebujqg,

- zwraca sie z szacunkiem do starszych oséb i nie jest obojetne
na ich potrzeby,

- ocenia postepowanie bohaterow bajki,

- odpowiada na pytania dotyczgce bajki,

- stara sie mowi¢ poprawnie pod wzgledem artykulacyjnym,
fleksyjnym i sktadniowym,

- uwaznie stucha i pyta o niezrozumiate fakty,

- dysponuje sprawnosciq rgk oraz koordynacjg wzrokowo-ruchowq
potrzebng do rysowania czy wycinania.

Metody: stowna, czynna, oglgdowa
Forma: praca indywidualna, praca grupowda

Srodki dydaktyczne: ksigzeczka ,,Przygody Fenka. Pomoc starszym'.
plansza z napisem POMOC STARSZYM - zatqcznik 1.

zagadki dotyczgce ksigzeczki - zatgcznik 2.

gra memory - zatqcznik 3.

sudoku - zatgcznik 4.

arkusz do pokolorowania, uzupetnienia i wyciecia - zatqgcznik 5.
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Przebieg:
]

1. Powitanie. Czytanie ,,Przygody Fenka. Pomoc starszym".
Zadawanie pytan (zamieszczonych na kazdej stronie ksigzeczki) [ EG—G—_
dotyczgcych treéci bajki. Odpowiedzi dzieci.

2. Globalne czytanie zwrotu POMOC STARSZYM - zatgcznik 1.
Wywieszenie planszy w widocznym miejscu w sali.

3..,.Czym jest szacunek oraz pomoc starszym?" - rozmowa.
Dzieci odpowiadajg na pytanie.

Rozmowa na temat odpowiedniej postawy wobec starszych
I potrzebujgcych.

®

5. Gra memory - zatgcznik 3. (3a, 3b) -&
Szukanie par i opisywanie sytuaciji przedstawionych na kartach. -

4. Zagadki dotyczgce ksigzeczki - zatgcznik 2.

6. Sudoku - zatgcznik 4.

Dzieci wycinqjq z arkusza elementy i majg za zadanie poprawnie
uzupetni¢ nimi sudoku. Elementy powinny by¢ przyklejone

w odpowiednim migjscu.

Gra polega na wypetnieniu pola 4x4 podanymi obrazkami

w taki sposdéb, aby nie powtarzaty sie w kolumnie ani wierszu.

 Pomoc starszym «
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Propozycja zajeé popotudniowych:

Praca techniczna: Przygotowanie , karnetow" dla bliskich
starszych osdb. Elementy do pokolorowania, uzupetnienia

I wyciecia. - zatgcznik 5. |
Wykonang prace dzieci zabierajg do domu,
by wreczy& komus bliskiemu.

» Pomoc starszym «
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POMOC
STARSZYM



DOKAD | Z KIM
POSZLA FENIA?

CO MAMA | FENEK
MIELI W PLANACH?

DOKAD I W JAKIM CELU
POSZEDL FENEK Z MAMA?

CO SIE STALO
POD SKLEPEM?

JAK ZACHOWAL
SIE FENEK?

zatgcznik 2.

CO PRZEDSTAWIA
OBRAZEK?

JAKA SYTUACIJE
PRZEDSTAWIA OBRAZEK?

JAKIE WIDZISZ
OWOCE?




SKLEP
SPOZYWCZY
CUKIERECZEK

zatqgcznik 3a.



SKLEP
SPOZYWCZY
CUKIERECZEK

zatgcznik 3b.



zatgcznik 4.



KARNET KARNET
DLA: e, DLA: e,
NA: NA:
BEZINTERESOWNA BEZINTERESOWNA
POMOC POMOC
OD e, OD e,
KARNET KARNET
DLA: e, DLA: e,
NA: NA:
BEZINTERESOWNA BEZINTERESOWNA
POMOC POMOC
OD e, OD e

zatqgcznik 5.




Temat: Zachowanie w autobusie.

Cel gtéwny: Wprowadzenie pojecia ,.komunikacja miejska",
nauka wtasciwego zachowania w miejscu publicznym
oraz rozbudzenie zainteresowania najblizszym otoczeniem.

Cele szczegdtowe:

Dziecko:

- umie nazwac i rozpoznac srodki fransportu (samolot, autobus,
samochdd, rower, pociqgg) i wie jak sie poruszajg

- ocenia postepowanie bohateréw bajki,

- odpowiada na pytania dotyczgce baijki,

- zwraca sie bezposrednio do rozmdwecy, stara sie moéwic

poprawnie pod wzgledem artykulacyjnym, fleksyjnym i sktadniowym,
- dysponuje sprawnosciqg rgk oraz koordynacjg wzrokowo-ruchowq
potrzebng do rysowania czy wycinania.

Metody: stowna, czynna, oglgdowa
Formy: praca indywidualna, praca grupowa

. :
Srodki dydaktyczne: ksigzeczka ,,Przygody Fenka. Zachowanie w autobusie”. °
plansza z napisem ZACHOWANIE W AUTOBUSIE - zatgcznik 1.

zagadki dotyczgce poprawnego zachowania w autobusie - zatgcznik 2.

gra memory - zatgcznik 3.

zagadki matematyczne - zatgcznik 4.

gra planszowa - zatgcznik 5.

arkusz ze znakiem do dokonhczenia i wyciecia - zatgcznik 6.

* lachowanie w autobusie
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1. Powitanie. Czytanie ,,Przygody Fenka. Zachowanie w autobusie".
Zadawanie pytan (zamieszczonych na kazdej stronie ksigzeczki)
dotyczqgcych tresci bajki. Odpowiedzi dzieci.

2. Globalne czytanie zwrotu ZACHOWANIE W AUTOBUSIE - zatgcznik 1
Wywieszenie planszy w widocznym miejscu w sali.

3..,.Czym sq srodki transportu?" - rozmowa.

Dzieci wymieniajg nazwy srodkdw transportu oraz sposob,
W jaki sie one poruszajg. Rozmowa o zasadach
panujgcych w srodkach transportu.

4. Zagadki tematyczne dotyczgce czytanej ksigzeczki - zatqcznik 2.

5. Gra memory - zatgcznik 3.
Szukanie par i opisywanie tego, co przedstawiajg obrazki.

6. Zagadki matematyczne - zatgcznik 4.

7. Gra planszowa - zatqgcznik 5.

Dziecko rzuca kostkq. Jego zadaniem jest trafi¢ kostkg
na ktéres z pdl, policzy¢ kropki na kostce (i podskoczyc/
klasngc¢ tyle razy, ile jest oczek na kostce) oraz policzyC
elementy w danym kole.

* lachowanie w autobusie
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Praca techniczna: Projektowanie swojego znaku.
/adaniem dziecka jest dokonczy¢ rysunek znaku,
wycigc go, przyklei¢ na kolorowej kartce

oraz dorysowac tto. - zatgcznik 6.

* lachowanie w autobusie
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LIACHOWANIE
W AUTOBUSIE




1. KTO ZNAJDUJE SIE
NA OBRAZKU?
2. W JAKIM SA MIEJSCU
| CO NA TO WSKAZUJE?

1. OPISZ EMOCJE DZIECI.
JAKI JEST ICH POWOD?
2. ILE WIDZISZ DZIECI?

KIM JEST PAN,
KTORY WSZEDL

DO AUTOBUSU?

SIEDZISZ W AUTOBUSIE.
WCHODZI PANI
Z WOZKIEM. NIE MA
WOLNYCH MIEJSC.
CO ROBISZ?

CZIYM ROINIA SIE
OD SIEBIE TRZY
PRZEDSTAWIONE
WOIZKI?

1. CO OINACIA SYMBOL
NA NIEBIESKIM TLE?
2. ILE OSOB
MA OKULARY?

1. POLICZ
PRZEDSTAWIONE
SYMBOLE.
2. CO ONE OZNACZAIJA?

zatgcznik 2.

STWORZ SWOJA ZAGADKE DLA KOLEGI




zatgcznik 3.



ILE OSOB MA OKULARY?

ILE WIDZISZ OCZEK?

ILE WASOW MA PAN WYDRA?

ILE WIDZISZ OSOB?
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zatqgcznik 4.

ILE WIDZISZ WOZKOW?

ILE WIDZISZ SYMBOLI?




Rzu¢ kostkg na jedno z kdtek, policz kropki oraz elementy w kole.
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Zaprojektuj swoj znak i wytnij go.
Przyklej na kolorowq kartke i dorysuj tto.

zatqgcznik 6.



Temat: Rozwigzywanie konfliktéw.

Cel gtéwny: Rozpoznawanie, nazywanie i rozwigzywanie sytuacii
konfliktowych oraz stwarzanie sytuaciji sprzyjajgcych aktywizowaniu
mowy i myslenia. Przyzwyczajanie do rozwigzywania sporow w drodze
rozmow, wyjasnien i wymiany zdan. Poszerzanie doswiadczen
plastyczno-konstrukcyjnych.

Cele szczegobtowe:

Dziecko:

- ocenia postepowanie bohaterow baijki,

- odpowiada na pytania dotyczgce baiki,

- podnosireke, gdy chce sie wypowiedzieg,

- aktywnie uczestniczy w rozmowie,

- przestrzega ustalonych regut zabawy,

- odczytuje rézne stany emocjonalne wyrazone mowq ciata,
- zna i wiasciwie stosuje zwroty grzecznosciowe,

- uczy sie samodezielnie i kulturalnie rozwigzywac
konflikty zgodnie z ustalonymi normami postepowania,
- zgodnie wspotpracuje w zespole,

- konstruuje przestrzenne formy z papieru.

Metody: stowna, oglgdowa, czynna
Formy: praca indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: ksigzeczka ,,Przygody Fenka. Rozwigzywanie konfliktow'".
plansza z napisem ROZWIAZYWANIE KONFLIKTOW - zatgcznik 1.

zagadki sytuacyjne zwigzane z tresciq ksigzeczki - zatgcznik 2.

tematyczna gra planszowa (do skohczenia przez dzieci) - zatgcznik 3.

karty (do gry , kalambury") - zatgcznik 4.

arkusz z elementami do wyciecia i sklejenia - zatqcznik 5.

kostka do gry, nozyczki, klej, kredki

piosenka ,,Dinozaury sg wéréd nas" (Dinozaury z Juraparku)

» Rorwigzywanie konfliktow
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1. Powitanie. Czytanie ,,Przygody Fenka. Rozwigzywanie konfliktéw".
Zadawanie pytan (zamieszczonych na kazdej stronie ksigzeczki)
dotyczqcych tresci bajki. Odpowiedzi dzieci.

2. Globalne czytanie zwrotu ROZWIAZYWANIE KONFLIKTOW - zatgcznik 1.
Wywieszenie planszy w widocznym miejscu w sali.

3. ,,Czym jest konflikt?" - rozmowa.
Dzieci odpowiadajg na pytanie. Rozmowa o sposobach
rozwigzywania konfliktow.

4. Zagadki sytuacyjne zwigzane z tre$cig baijki - zatgcznik 2.

5. Tematyczna gra planszowa - zatqcznik 3.

Gra planszowa do dokohczenia przez dzieci.

Dziecko wybiera jeden z dwdch kolorow (czesci) planszy, rzuca kostkg

i odpowiada na wylosowane pytanie lub wykonuje wylosowane zadanie.

6. Gra , . kalambury" - zatqcznik 4.
Gra, ktéra ma za zadanie pomoc dzieciom odczytywaé emocje innych,
patrzgc na ich mowe ciata.

7. ZLabawa ruchowa -, jaka to zabawka?2"

Dzieci tahczqg do piosenki ,,Dinozaury sg wsrdd nas" (Dinozaury
z Juraparku). Gdy nauczyciel zatrzymuje muzyke,

opisuje jakgs zabawke, a zadaniem dzieci jest odgadniecie,
co to za zabawka oraz odszukanie jej.

» Rorwigzywanie konfliktow
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Praca techniczna: Tworzenie wtasnej kostki do gry.
Dzieci wycinajqg oraz sklejajg szablon.

lch zadaniem jest tez narysowac lub przykleic
kropki na kostke. - zatgcznik 5.

» Rorwigzywanie konfliktow
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ROZIWIAZYWANIE
KONFLIKTOW



PRZED CZYJA WIZYTA
FENEK POSTANOWIL
/ROBIC PORZADEK?

CZYM FENEK
LUBI SIE BAWIC?¢

CZYM CHCIAL SIE
BAWIC FENEK?

CO CHCIAL ZROBIC
ADAM?2

DLACZEGO
ADAM PLAKAL?

CO WSPOMINALI
TATUSIOWIE?

NA JAKI KOMPROMIS
POSZLI CHLOPCYe

JAK SKONCZYtA SIE
KSIAZECZKA?

zatqgcznik 2.




_lpoLICz

rozowy

ZA KOGO JEST
PRZEBRANY FENEK?

fioletowy

ILE WIDZISZ SZUFLAD?

POMAranczowy

JAKIE ZWIERZATKA
WIDZISZ NA OBRAZKU?

niebieski

CO WIDZISZ
NA SZAFCE?

:
[ ]
°

zielony

P
o8
o

POLICZ

i

POLICZ

POLICZ

N

zatgcznik 3.

ZANIM ZACZNIESZ GRE, POKOLORUJ BIALE ELEMENTY, NA KTORYCH JEST NAZWA KOLORU.




SMUTEK

ZMECZENIE

SZCZESCIE

NIEZADOWOLENIE

7+ OSC

LDZIWIENIE

zatqcznik 4.




KLEJ

KLEJ

=R

KLEJ

KLEJ

zatgcznik 5. KLEJ



Temat: Kultura rozmowy.

Cel gtéwny: Ksztattowanie umiejetnosci spotecznych dzieci,

takich jak: obdarzanie uwagqg innych, by zrozumieé, co mdowiqg i czego oczekujq
oraz przestrzeganie zasad, ktére obowigzujg w spotecznosci dzieciecej,

jak i w Swiecie dorostych.

Cele szczegdblowe:

Dziecko:

- wie, kiedy nalezy stosowac zwroty grzecznosciowe,

- ocenia postepowanie bohateréw bajki,

- odpowiada na pytania dotyczgce bajki,

- stosuje formy grzecznosciowe odpowiednio do danej sytuacii,

- podnosi reke, gdy chce sie wypowiedzied,

- nie przeszkadza kolegom w czasie ich wypowiedzi,

- ZWraca sie bezposrednio do rozmowcy, stara sie mowic poprawnie

pod wzgledem artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym i sktadniowym,
- uwaznie stucha i pyta o niezrozumiate fakty,

- dysponuje sprawnosciqg rgk oraz koordynacjg wzrokowo-ruchowq poftrzebng
do rysowania czy wycinania.

Metody: stowna, czynna, oglgdowa
Formy: praca indywidualna, praca grupowa

$rodki dydaktyczne: ksigzeczka ,,Przygody Fenka. Kultura rozmowy".
plansza z napisem KULTURA ROZMOWY - zatqcznik 1.

zagadki sytuacyjne zwigzane z tresciq ksigzeczki - zatgcznik 2.

gra memory - zatqcznik 3.

zagadki matematyczne - zatqgcznik 4.

arkusz z kubkiem do udekorowania i wyciecia - zatgcznik 5.

* Kultura rozmowy
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1. Powitanie. Czytanie ,,Przygody Fenka. Kultura rozmowy".
Zadawanie pytan (zamieszczonych na kazdej stronie ksigzeczki)
dotyczgcych tresci bajki. Odpowiedzi dzieci.

2. Globalne czytanie zwrotu KULTURA ROZMOWY - zatgcznik 1.
Wywieszenie planszy w widocznym miejscu w sali.

3.,.Czym jest kultura?" - rozmowa.

Dzieci mowiqg, czym dla nich jest , kultura".
Rozmowa na temat zwrotdw grzecznosciowych
oraz zasad dotyczqgcych kulturalnej rozmowy.

4. Zagadki dotyczqgce tresci ksigzeczki - zatgcznik 2.

5. Gra memory - zatqcznik 3.
Szukanie par i opisywanie sytuaciji przedstawionych na kartach.

6. Zagadki matematyczne - zatgcznik 4.

7. Zabawa ruchowa przy ,,Piosenka Bardzo Kulturalna”
autorstwa Matej Orkiestry Dni Naszych.

Karty sytuacyjne (- zatgcznik 3.) lezg w kole.

Dzieci tanczg do muzyki. Gdy nauczyciel zatrzyma muzyke,
opisze jednq z sytuaciji przedstawionych na kartach,

a zadaniem dzieci jest jak najszybciej odnalez¢ te karte.

* Kultura rozmowy
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Praca techniczna: Dekorowanie i wycinanie papierowego
kubka na gorgcqg czekolade. Czes¢ elementdow jest gotowa
do wyciecia i przyklejenia. Zadaniem dziecka jest wyciecie

i dokonczenie ozdabiania kubka wedtug wtasnego pomystu.
- zatgcznik 5.

PRIYGODY

FENKA
* Kultura rozmowy °
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KULTURA
ROZMOWY




DOKAD | Z KIM JEDZIE FENEK?

KOGO WIDZISZ NA OBRAZKU?

zatgcznik 2.

CO PRZYGOTOWAL DZIADEK?

CZEGO NAUCIZYL SIE FENEK?




zatgcznik 3a.



zatgcznik 3b.



|

1
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ILE WIDZISZ
GRUSZEK?

ILE WIDZISZ

zatgcznik 4.

_ILE WIDZISZ
ZOLTYCH OKIEN?

ILE WIDZISZ
DOROSLYCH OSOB?

_ ILE WIDZISZ
OSOB W OKULARACH?

ILE WIDZISZ
ZABAWEK?

ILE WIDZISZ
CIASTECZEK?

ILE WIDZISZ
KUBKOW I FILIZANEK?




UDEKORUJ I WYTNIJ.
MOZESZ WYKORZYSTAC...

" CIEKOLADA

CZEKOLADA

zatgcznik 5.

FENEK

KOCHAM

CZEKOLADE




