Scenariusz zajec dla dzieci cztero- i piecioletnich inspirowany ksigzeczkqg
,,Przygody Fenka. Woda".
Opracowata: Ciocia Karolajha

Temat: Woda.

Cel gtéwny: Podkreslenie istotnej roli wody w zyciu ludzi
oraz rodlin oraz oszczedzania je;.

Cele szczegobtowe:

Dziecko:

- rozumie, jak poteznym i waznym zywiotem jest woda,

- wie, jak oszczedzac wode,

- odpowiada na pytania dotyczgce bajki,

- rozumie stato$¢ obiegu wody w przyrodzie,

- potrafi rozwigzywac puzzle i sktadac elementy w catose,
- wycigga whnioski,

- podnosi reke, gdy chce co$ powiedzied,

- uwaznie stucha i pyta o niezrozumiate fakty,

- dysponuje sprawnosciqg rgk oraz koordynacjg wzrokowo-ruchowq,
ktéra jest potrzebna do rysowania i wycinania.

Metody: stowna, czynna, oglgdowa
Formy: praca indywidualna i grupowa

Srodki dydaktyczne: ksigzeczka ,,Przygody Fenka. Woda".
plansza z napisem WODA - zatgcznik 1.

obieg wody w przyrodzie - zatgcznik 2.

uktadanka - zatgcznik 3.

zagadki matematyczne - zatgcznik 4.

sudoku - zatgcznik 5.

arkusz z basenem - zatgcznik 6.

kredki, plastelina, klej, nozyczki



Przebieg:

1. Powitanie. Czytanie ksiqzeczki , Przygody Fenka. Woda".
Zadawanie pytan (zamieszczonych na kazdej stronie ksigzeczki)
dotyczqgcych tresci bajki. Odpowiedzi dzieci.

2. Globalne czytanie stowa WODA - zatgcznik 1.
Wywieszenie planszy w widocznym miejscu w sali.

3.,,Czym jest zywiot?", ,,Czym jest woda?"
Odpowiedzi dzieci.

4., Jak moiemy oszczedzaé wode?"
Rozmowa na temat sposobdw oszczedzania wody.

5. Obieg wody w przyrodzie - zatgcznik 2.

Dzieci otrzymujqg arkusz przedstawiajgcy obieg wody w przyrodzie.

lch zadaniem jest wycig¢ obrazek i trzy napisy, pokolorowac je oraz
przyklei¢ stowa w odpowiednim miejscu. Na koniec nalezy przykleic
obrazek na kolorowej kartce i ozdobi¢ jg w motywy zwigzane z wodgq.

6. Uktadanka - zatgcznik 3.
Dzieci wycinajg elementy z arkusza i majg za zadanie
przykleiC je na kartce tak, zeby stworzyty one obrazek.

7. Zagadki matematyczne - zatgcznik 4.

8. Sudoku - zatqgcznik 5.

Dzieci wycinqjqg z arkusza elementy i majg za zadanie poprawnie
uzupetni¢ nimi sudoku. Elementy powinny byc¢ przyklejone

w odpowiednim miejscu. Gra polega na wypetnieniu pola 4x4 podanymi
obrazkami w taki sposdéb, aby nie powtarzat sie w kolumnie ani wierszu.



Praca techniczna: Zadaniem dziecka jest narysowac Fenka
w basenie, wycigc¢ obrazek i ozdobic¢ basen plasteling.
- zatgcznik 6.
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Czego jest wiecej, lle widzisz

- ’ .
lle widzisz kaloszy? Policz domy. kropelek czy kwiatkéw? pomaranczowych rybek?

Czego jest wiecej,
kaloszy czy par spodni?

Policz dachy. lle widzisz literek? lle widzisz czerwonych dachéw?

zatgcznik 4.









