Temat: Kazdego dnia buduje swojg odwage.

Cel gtéwny: Dziecko nazywa i rozpoznaje wartosci zwigzane z umiejetnos-
ciami i zachowaniami spotecznymi. (PP IIl.6 )

Cele szczegotowe:

Dziecko:

- zwraca sie bezposrednio do rozmowcy, stara sie mowic poprawnie

pod wzgledem artykulacyjnym, gramatycznym, fleksyjnym i sktadniowym
(11, 11, VI, Vi)

- uwaznie stucha i formutuje dtuzsze wypowiedzi, dotyczgce otaczajgce-
go je Swiata i wtasnych emocii (lI, VI, V)

- prébuje okresli¢, czym jest odwaga i jak radzi¢ sobie z uczuciem leku

- (I, VI, VI

- rozwija koordynacje ruchowq i duzg motoryke (V, Vi)

- ¢wiczy matg motoryke i rozwija kompetencije plastyczne (V)

- ¢wiczy globalne czytanie pojedynczych sylab, odgaduje rebusy (lll)

Metody: stowna, oglgdowa, aktywna
Formy: praca z catqg grupg, praca indywidualna

Srodki dydaktyczne:

ksigzeczka “Przygody Fenka. Odwaga”

rysunek wagi - zatgcznik 1

plansze z sylabami “OD”, “PO”, “U”, “ROZ", “RY" - zatgczniki2 a, b, ¢, d, e
kartki formatu A4

filmik z instrukcjg wykonania samolotu z origami
https://www.youtube.com/watchev=SWeURLOz0OLc

klocki

kartka ze zdaniami, opisujgcymi sytuacje, w jakich znaleZli sie bohaterowie A
ksigzeczki - zatgcznik 3 i
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Przebieg:
1. Powitanie

2. Praca z ksigzkqg

Czytanie ksigzeczki "Przygody Fenka. Odwaga”. Zadawanie pytan, za-
mieszczonych na stronach ksigzeczki, dotyczgcych tresci baiki.
Odpowiedzi dzieci.

3. Rebusy, czytanie globalne

Nauczyciel wiesza w widocznym miejscu obrazek z rysunkiem wagi (zat. 1)
i pyta dzieci, co widzg na obrazku. Dzieci odpowiadagjq.

Nauczyciel wycigga plansze z przedrostkami “U-", “PO- " *OD-", “ROZ-"

i sylabg “-RY" (zat. 2 a - e). Po kolei odczytuje je na gtos, a zadaniem dzie-
Ci jest gtosne i wyrazne powtarzanie. Nastepnie nauczyciel wiesza sylaby
przed lub za rysunkiem wagi tak, aby powstaty wyrazy “uwaga”, *odwao-
ga”, “powaga”, “rozwaga”, "*wagary”. Zadaniem dzieci jest je odczytac.
Prowadzqgcy prosi o przypomnienie, co byto gtownym tematem czytanej
dzis wspodlnie lektury. Gdy dzieci odpowiedzq, zostawia na tablicy plansze,
tworzgce wyraz “odwaga” i prosi dzieci o kilkukrotne, gtosne i wyrazne

przeczytanie go.

4. Praca przy stolikach - origami

Nauczyciel pyta dzieci, o czym marzyt Fenek i czy one kiedys leciaty,

lub chciaty lecie¢ samolotem. Czy wymaga to odwagi? Dzieci odpowia-

dqjaq.

Prowadzqgcy proponuje wspodlne zawody lotnicze. Dzieci siadajg przy sto-

likach i wedtug instrukciji, z pomocqg nauczyciela, technikg origami, tworzg
samolociki z kartek papieru. Kazdy z samolocikdw powinien zostac podpi-
sany pierwszq literg imienia lub specjalnym znaczkiem czy symbolem.

5. Zabawa ruchowa - zawody lotnicze

Dzieci z samodzielnie wykonanym samolotami ustawiqjqg sie w rozsypce.
Nauczyciel proponuje na poczatek wspdlny frening umiejetnosci lotni-
czych. Dzieci swobodnie poruszajqg sie po sali, animujgc swoje samoloty.
Nauczyciel moze zachecac do robienia kdtek, przyspieszania, lotu

nad ziemiq i podobnych aktywnosci.

Dzieci ustawiqjqg sie w jednej linii i na znak prowadzgcego starqjq sie
jak najdalej rzuci¢ swoj samolocik. Konkurencja powtarza sie kilkukrotnie.
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6. Rozmowa i indywidualne wypowiedzi dzieci

Dzieci siadajg na dywanie i na prosbe nauczyciela, przypominajqg tresc
przeczytanej ksigzeczki. Nauczyciel pyta, czym jest prawdziwa odwaga?e
Czy mamy okazje w zwyczajnym zyciu wykazywac sie odwagqg?

Czy dzieci przezyty sytuacije, w ktorych musiaty by¢ dzielne? Czy zdo-
rza sie im odczuwac strache W jakich sytuacjach?2 Co pomogto im

W opanowaniu leku?

Dzieci odpowiadqjq.

7. Zabawa klockami

Nauczyciel prosi dzieci, aby usiadty na dywanie w kregu lub swobodnej
rozsypce, tak, aby kazde z nich miato dostep do niewielkiej ilosci klockow.
Nauczyciel czyta przyktady roznych sytuacii, ktére spotkaty Fenka

i innych bohaterdw ksigzeczki, np. “Fenek przeprowadzit siostrzyczke
przez jezdnie”, "“Dzieci wysmiewaty Maksa” itp. (zat. 3). Zadaniem dzieci
jest zdecydowanie, w jakich sytuacjach postaci wykazaty sie odwagaq.
Gdy uznajq, ze postaci z ksigzki zachowaty sie odwaznie, dodaqjqg jeden
klocek do wiezy. Gdy dzieci stwierdzg, ze bohaterowie nie wykazali sie
odwagq, nie dodajqg klockdéw do wiezy.

Przed kazdym dzieckiem powstaje budowla. Nauczyciel ttumaczy, ze no-
sza odwaga, podobnie jak wieza, powstaje powoli, dzieki sytuacjom,

w ktorych pokonamy swoj lek. Prosi, aby kazde z dzieci podato przyktad
jednej lub kilku sytuaciji, w ktérej mozna zachowac sie dzielnie

(jesli to mozliwe, dotyczgce ich samych, wtasnych zachowan, doswiad-
czen i przezyc), a nastepnie dobudowato do wiezy klocek wtasnej odwa-

gi.

8. Zakonczenie lekcji
Nauczyciel chwali wieze, zbudowane przez dzieci, zacheca je do dal-
szych dzielnych zachowan i zegna sie z uczniami.

Propozycja zajeé¢ popotudniowych

1. Dodawanie i odejmowanie

Dzieci na kartach pracy (zat. 4) wykonujg dziatania w zakresie 1 do 10,
dodajgc kwiatki. Zaznaczajg wynik, wybierajgc jednq z cyfr.

2. Kodowanie z Fenkiem

Z kart pracy (zat. 5) dzieci wycinqgjq strzatki. Ich zadaniem jest takie ich
utozenie, aby wskazaty Fenkowi droge do celu.

.+ Odwagg -
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3. Zabawa z cyferkami
Dzieci uzupetniajg brakujgce liczby z zakresu 1 do 10, wpisujgc je w ciggi
kwiatkow (zat. 6).

4. Literki
Dzieci po Sladzie rysujq litery, tworzgce wyraz “odwaga” (zat. 7).

L FENKA 4
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zatgcznik 3

Fenek nie chciat przebiec przez ulice na czerwonym swietle, chociaz
namawiat go do tego starszy kolega.

Fenia nie przyznata sig, ze sttukta wazonik.

Maks stanat w obronie wysmiewanego kolegi.

Zabka Alicja zapytata nowych kolezanek, czy moze dotaczy¢ do zabawy.
Jezyk przyznat, ze méwit nieprawde.

Kuzyni Maksa w tajemnicy wyjedli czekoladki i schowali papierki.

Fenek nie pozwolit Krokodylom goni¢ podwérkowego kota.

Kotek Maks powiedziat pani bibliotekarce, ze poplamit strony w ksigzce.
Niesmiaty Wilczek wziagt udziat w konkursie piosenki.

Dzieci poprosity o pomoc policjanta, gdy zgubity droge.

Fenek nie powiedziat mamie, ze zgubit pienigdze.

Fenek pocieszat siostre, gdy bata sie burzy.

Maks nie wziat udziatu w rzucaniu kamieniami do ptakéw
i opowiedziat o wszystkim swoim rodzicom.






atacznik 5
Zaiqcn Wytnij strzatki i utéz z nich trase, ktérg Fenek dotrze do autka.

*




zatacznik 6
Wpisz w kwiatki brakujace liczby od 1 do 10.
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Rysuj literki po $ladzie.

zatgcznik 7
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