Przypatrz sie uwaznie pierwszemu obrazkowi,
a nastepnie odszukaj te, ktdre sie od niego rozniq.
lloS¢ kropek na kostce podpowieg, ile ich jest. °




Rozwigz zagadke, by dowiedziec sie,
ile réznic trzeba odszukac.

narysuj Kropki

D

wpisz cyfre

roznic
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Policz i zaznacz
poprawng odpowiedz.

ILE WIDZISZ NOSKOW? @@@
ILE WIDZISZ KRZESEt? @@

ILE WIDZISZ STOtOW? @@
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Nie przeszkadzam

Zaprojektuj swojg
oktadke do ksigzeczki
pt. "Nie przeszkadzam®.

www.fenek.pl (2d100



Pomoz Fenkowi
znalez¢ droge do sali.

www.fenek.pl




Wpisz cyfry od 1 do 5
porzgdkujgc obrazki
od wiekszego do najmniejszego.

www.fenek.pl §



Narysuj element, ktérego nazwa
rozpoczyna sie od danej literki.

www.fenek.pl



Ulubiona strona z ksigzeczki Fenka
zostata uszkodzona. Dorysuj brakujgce elementy.

www.fenek.pl




Przypomnij sobie, o czym
mowita ksigzeczka
"Nie przeszkadzam®.

Dlaczego Pani Panda
byta niezadowolona?
Jak Ty bys sie poczut/ poczuta?

Narysuj swojg odpowiedz.

www.fenek.pl




Zaprojektuj zegarek swoich marzen.

www.fenek.pl




Narysuj wskazowki
w ksztatcie strzatek.
Jedng matqg i jedng duzg.

Ktora pokazuje godziny,
a ktoéra minuty?




